
Tabu-Spiel: 

Dafür benötigt ihr kleine Karteikarten oder kleine Zettel. Schreibt euch die unten genannten 

Wörter auf je eine Karte auf. Das groß geschriebene Wort muss erraten werden, aber Vorsicht 

ihr dürft die kleingeschriebenen Wörter nicht benutzen. Seit kreativ, wie ihr das Wort erklären 

könnt. Ihr dürft aber nichts vorzeigen nur mit Worten erklären. 

MOSCHEE 

beten – Gebetsteppich – Namaz 

QADIAN 

Ort – Indien – Verheißene 

Messiahs(as) 

RAMDHAN 

Fasten – Monat – Eid 

QUR’AN  

Tilawat – Vers –Sura 

MEKKA 

Pfilgerfahrt/Hajj – Stadt – 

Saudi-Arabien 

NAZM  

Gesang – Melodie – schön 

DUA  

beten – Sajjdah – erhören 

IJTEMA  

Wettbewerb – national - Sport 

JALSASALANA 

Karlsruhe – Versammlung - 

Bazaar 

KHALIF  

Oberhaupt – Hudhur – London 

HADITH 

Überlieferung – Bukhari - 

Aussage 

CHANDA 

spenden – Almosen - Geld 

TABLIGH 

Dialog - Flyer – Vorbild 

BAIT-US-SUBUH 

Frankfurt – Zentrale - Moschee 

HARAM 

Schweinefleisch – Alkohol – 

verboten 

HUSTEN 

Krank – Erkältung – Grippe 

REISEPASS  

Flughafen – Reisen – 

Identifikation 

SCHLANGE 

Reptil – giftig – Tier 

TASCHENGELD 

Geld – Eltern – sparen 

HÖHLE 

dunkel – Berg - Versteck 

CHIPS 

Tüte – Paprika - Kartoffel 

VOLLEYBALL 

Ball – Mannschaft - Netz 

WEINEN 

traurig – Träne - Baby 

EINSCHLAFEN 

Müde – Bett – Nacht 

ZAHNARZT 

Zähne – bohren - Karies 

HANDY  

WhatsApp – telefonieren - 

Smartphone 

MEDIZIN 

Arzt – Krankenhaus - studieren 

FEUERWEHRMANN 

Feuer – Brand - löschen 

LÖWE 

König – Wildnis - Mähne 

LICHT 

Glühbirne – dunkel - hell

  

 



Gedächtnis-Memory-Spiel: 

Anleitung: 

Option A: Bestimmt einen Spielleiter, dieser sucht ca. 15-20 verschiedene kleine 

Gegenstände aus dem  Haus bzw. aus der Wohnung. Am besten ihr spielt das Spiel im 

Wohnzimmer, damit alle mitmachen können. Der Spielleiter legt die Gegenstände auf 

den Boden. Jetzt dürfen alle Spieler die Gegenstände sich für 30 Sekunden merken. 

Danach deckt der Spielleiter die Gegenstände mit einem Tuch ab. Jetzt kann jeder die 

Gegenstände auf einem Blattpapier in einer Minute aufschreiben. Wer am meisten und 

richtig aufgeschrieben hat, gewinnt das Spiel. 

Option B: Nach dem alle sich die Gegenstände gemerkt haben, sollen sich alle umdrehen 

oder die Augen zu halten. Der Spielleiter nimmt entweder ein Gegenstand weg oder fügt 

eins dazu. Wenn er fertig ist, dürfen sich alle wieder die Gegenstände ansehen und 

herausfinden, was sich geändert hat. Der als erstes errät, hat gewonnen.  

 

Koffer packen: 

Anleitung: 

Alle setzten sich im Kreis hin. Die/der jüngste beginnt das Spiel mit dem Satz:“ Ich packe 

mein Koffer und nehme meine ......(einen Sache nennen) mit….“ Der nächste wiederholt 

den Satz und fügt noch eine Sache hinzu. Die Runde geht solange weiter bis nur noch 

eine/r alle Sachen nach der richtigen Reihenfolge aufsagen kann. Sie/er hat dann 

gewonnen. 

 

Stille-Post, aber mal anders: 

Ihr stellt euch in einer Reihe hintereinander auf und schaut alle in selbe Richtung. Der 

ganz hintere tippt die vor sich stehende Person an und zeigt ihm eine Bewegung (z.B. 

Hände waschen). Die anderen dürfen/sollten diese Bewegung nicht sehe. Die Bewegung 

muss man sich gut merken. Jetzt tippt die Person die zugesehen hat, die vor sich 

stehende Person an. Diese dreht sich um und derjenige, der die Bewegung nun kennt zeigt 

sie. So merkt sich jetzt der andere die Bewegung, dreht sich um und tippt nun die Person 

vor ihm an. Das geht solange bis alle durch sind. Mal schauen ob die Bewegung auch 

100% richtig nachgemacht wurde. 

 

 

 

 

 

 

 

 



  Kopfrechnen 

Anleitung: 

Jeder darf abwechselnd eine Zahl zwischen 1 und 10 (einschließlich) sagen. 

Nach jeder Zahl werden alle zusammengerechnet, wer zuerst über 100 kommt 

verliert. 

 

Beispiel: zwischen A und B 

gesagteZahl           Summe             Person 

       9                            9   A 

       2                            11  B 

       5                            16  A 

       6                            22  B 

       7                            29  A 

       3                            32  B 

       1                            33  A 

       10                          43  B 

       9                            52  A 

       7                            59  B 

       8                            67                     A 

       5                            72                     B 

       10                          82                     A 

       7                            89                     B 

       10                          99                      A 

       1                           100                     B 

 

also hat B verloren. 

 

Eckenrechnen 

Jedes Kind stellt sich in eine Ecke des Raumes. 

Der Spielleiter nennt eine Rechenaufgabe. 

Die Kinder versuchen nun schnellstmöglichst eine Lösung zu finden, die sie in den Raum 

rufen. 

Das schnellste Kind, das eine richtige Antwort gibt, darf zur nächsten Ecke laufen. 

Dann wird die nächste Aufgabe gestellt usw. 

Gewonnen hat das Kind, das als erstes wieder in seiner Startecke angekommen ist. 

 

 

 

 

 



   Sei kreativ: 

Material:  Weißes oder buntes Papier 

  Buntstifte 

  Filzmalstifte 

  Wassermalfarben 

  Sticke, Dekosachen, usw… 

 

Erinnerung im Bild 

Überlegt euch mit euren Geschwistern eine Thema, z.B. euer schönstes Id-Erlebnis. 

Woran ihr euch gerne zurück erinnert. Malt ein Bild dazu, seid kreativ- es gibt keine 

Grenzen. Am Ende könnt ihr das Bild mit euren Geschwistern und Eltern besprechen. 

 

Der Fensterausblick 

Was seht ihr wenn ihr aus dem Fenster schaut? Versucht es aufzumalen. Jede/r wie 

sie/er mag. Mit oder ohne Lineal, zeichnen oder skizzieren, seid kreativ. 

 

Die Kopie 

Versucht mal ein Bild, welches euch besonders gefällt genauso selbst zu malen. 

 

Die Vergrößerung 

Manchmal findet man eine Zeichnung so schön und möchte diese 

in größer malen. Nehmt euch ein Bild eurer Wahl und vergrößert es 

mithilfe eines Rasters. 

 

Kartoffel-Stempel 

Kartoffel-Stempel- Dafür benötigt ihr eine Kartoffel, Ausstechform nach Wahl, 

Messer, Schneidebrett, Wassermalfarben oder Acrylfarben, Pinsel. 

Mit dem Messer schneidet ihr die Kartoffel in zwei Hälften.  

Jede Hälfte wird ein Stempel.  Presse das Ausstechförmchen ca. 1 cm tief in die 

Kartoffelhälfte.  

Schneidet mit dem Messer den Rand um das Förmchen ab. Beachtet, dass euer 

Schnitt nicht tiefer als das Förmchen selbst geht, da ihr sonst die Form abschneidet. 

Holt euch dabei unbedingt Hilfe von eurer Mutter.  

Wenn ihr komplett um die Form herum geschnitten habt, ist euer Stempel fertig. Mit 

dem Pinsel malr ihr den Stempel in der Farbe an, die ihr möchtet. Tragt möglichst 

viel Farbe auf! Drückt den Stempel fest auf das Papier.  

 


